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POLONISTOW NA LITWIE

KONKURS LITERACKI

Balladomania we wspolczesnej odstonie

CELE KONKURSU:
e popularyzacja dorobku literatury polskiego romantyzmu;
e wdrazanie uczniéw do samoksztatcenia i motywowanie do poszerzania wiedzy z
zakresu jezyka, literatury i1 kultury polskiej;
e formowanie kompetencji komunikacyjnych i cyfrowych;
e promowanie uczniéw uzdolnionych humanistycznie i artystycznie.

ORGANIZATORZY:: Stowarzyszenie Polonistow na Litwie
PATRONAT MEDIALNY:: Kurier Wilenski

WARUNKI UCZESTNICTWA: konkurs skierowany do uczniow klas 5-10 szkoty
podstawowej na Litwie. Udzial w konkursie polega na stworzeniu pracy - wykorzystujac
wybrane narzedzia technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) - mieszczacej si¢ w
jednej z podanych kategorii. Zgloszona praca musi by¢ pracg indywidualng uczestnika,
wczesniej niepublikowang i1 niebiorgcg udzialu w innych konkursach. Kazda szkota moze
wytypowac po jednej pracy od klasy (tzn. ile jest klas na danym poziomie, tyle mozna nadesta¢
prac) w kazdej kategorii.

Klasa 5.

Forma: pocztéwki okoliczno$ciowe.

Zadanie: przygotowanie pocztowki okolicznosciowej z okazji 200. rocznicy ukazania si¢
“Ballad i romanséw” Adama Mickiewicza w Wilnie z wykorzystaniem dostepnych technologii
informacyjnych. Uczestnicy konkursu powinni si¢ odwota¢ do tworczosci A. Mickiewicza
(wybranego utworu lub jego fragmentu), w sposdb kreatywny, oryginalny zaprojektowaé
pocztowke z umieszczonym na niej tekstem (np. temat konkursu, cytat z wybranego utworu)
oraz obrazem (np. rysunek, zdjecie, symbol).

Narzedzia TIK: np. Power Point, https://www.canva.com/, https://www.postermywall.com/ i
n.

Klasa 6.
Forma: e-ksigzeczka.
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Zadanie: przygotowanie elektronicznej ksigzeczki z wybranymi fragmentami z utwordéw A.
Mickiewicza. Ksigzeczka powinna zawiera¢ cytaty osadzone we wiasne obrazy, pobrane z
Internetu (z zachowaniem praw autorskich) lub z galerii aplikacji, stron¢ tytutows, cickawag
oktadke 1 nie przekraczac 5 stron.

Narzedzia TIK: np. https://www.mystorybook.com/, https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/ i in.

Klasa 7.

Forma: krotka tiktok’owa historyjka.

Zadanie: przygotowanie krotkiej historyjki (ok. 1 min.) inspirowanej tworczoscig A.
Mickiewicza w formie np. teledysku, fanfiku, reportazu. W historyjce nalezy uwzglednic
tematy, motywy, symbole istotne dla $§wiata / utwordéw pisarza. Filmik powinien zawieraé
obraz, dzwigk (np. podktad muzyczny, tekst piosenki wtasnej-styl dowolny), tekst (mowiony,
pisany), przestanie oraz sugesti¢/promocje / apel dla / do wspodtczesnej mtodziezy do poznania
/ czytania / zgl¢biania wiedzy o zyciu, tworczosci A. Mickiewicza.

Narzedzia TIK: platforma TikTok

Klasa 8.

Forma: interaktywna gra edukacyjna.

Zadanie: stworzenie gry interaktywnej inspirowanej postacig i dzietami A. Mickiewicza,
wykorzystujac interaktywne moduty np. labiryntu, teleturnieju, anagramu, testu obrazkowego
i in. Gra powinna posiada¢ tytul quizu oraz polecenie do zadania. Stworzona aplikacja nie
powinna przekracza¢ 10 pytan / zadan (wsrdd nich powinny znalez¢ si¢ pytania / zadania typu
problemowego). Pytanie moze zosta¢ wzbogacone mediami: zdjeciem lub materialem wideo,
audio, podane mozliwe odpowiedzi oraz punktacje.

Narzedzia TIK: np. Escape room Genially, Wordwall, LearningApps.org i in.

Klasa 9.

Forma: gazetka

Zadanie: stworzenie gazetki internetowej inspirowanej balladami A. Mickiewicza. Gazetka
powinna zawieraé tytul, miejsce wydania, notk¢ redakcyjna. Tre$¢ zwigzana z balladami
powinna obejmowac teksty dziennikarskie (reportaz, wywiad, relacja), krotkie formy
wypowiedzi pisemnej (ogloszenie, zaproszenie, poradnik itp.) oraz czg$¢ rozrywkowa. Nalezy
uwzgledni¢ tez szate graficzng (ilustracje, zdjecia). Objetos¢ pracy 6-8 stron.

Narzedzia TIK: flipsnack.com

Klasa 10.

Forma: filmik

Zadanie: przygotowanie filmiku (ok. 5 min), w ktérym w sposéb tworczy (np. reklama,
wywiad, reportaz i in.) zostang zaprezentowane charakterystyczne dla twoérczosci A.
Mickiewicza tematy / motywy / problemy; dokonana interpretacja motta i tematu konkursu. W
filmiku powinny zosta¢ wykorzystane takie srodki przekazu jak obraz, $ciezka dzwigkowa,
stowo mowione, tekst pisany. Filmik powinien by¢ rowniez zatytulowany, dobrze widziane
jest zamieszczenie tekstu u dotu filmiku (ang. subtitle), gdyby dzwiek bylby niewyrazny.
Powinny by¢ wskazane Zrodla wykorzystanych materiatow.

Narzedzia TIK: np. top android aplikacje (telefon) https://youtu.be/IPUIM8PdmBK; top i0s
aplikacje (telefon) https://youtu.be/RADWSYPeYeQ; microsoft (komputer) - davinci resolve
/ lightroom / filmora; mac (komputer) - imovie i in.
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e Organizatorzy zastrzegaja prawo do odrzucenia prac konkursowych, jesli ich zdaniem
naruszaja prawa osob trzecich, zasady wspotzycia spotecznego, dobre obyczaje, badz
zawierajg materialy chronione prawami wyltagcznymi (np. prawami autorskimi) bez
zgody uprawnionych, lub sg niezgodne z regulaminem.

e Organizatorzy nie biorg odpowiedzialno$ci za naruszenie praw autorskich przez
Uczestnikow. Odpowiedzialno$¢ ta spoczywa na Uczestnikach konkursu.

e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wykorzystania prac lub ich fragmentow w
celach badawczych, reprezentacyjnych, jako materiat ilustrujacy itp. W przypadku
publikacji prac uczniowskich zastrzegaja sobie prawo do ich skracania i redagowania.

e Ocenie nie podlegaja prace, do ktorych nie zostal dodany zatacznik ze zgoda na
przetwarzanie danych osobowych (zalacznik nr 1.) Uczestnika, a w przypadku
uczestnika niepelnoletniego — zatacznik ze zgoda rodzica lub opiekuna prawnego na
przetwarzanie danych osobowych (zatacznik nr 2.).

e Prace Konkursowe beda oceniane ze wzgledu na oryginalne podejscie do tematu,
spojnos¢ z tematem 1 walory artystyczne. Ocenie begdzie podlega¢ rdwniez nadestany
tekst. Sposréd nadestanych prac, Komisja wybierze po kilka (1-3) prac z kazdej
kategorii 1 nagrodzi je. Dla zwycigzcoéw konkursu przewidziane s3 rzeczowe,
wartosciowe nagrody.

SPOSOB ZGLOSZENIA PRACY: zgloszenie do konkursu nastgpuje wylacznie droga
mailowg na adres konkurs.balladomania@gmail.com do 24 listopada 2022 r. poprzez
wystanie Pracy Konkursowej w formie skanu, zdje¢cia, linku do gry, filmiku, TikToku
zataczonego do wiadomosci mailowej:
e Plik przedstawiajacy prace konkursowa (w formacie png, jpg, jpeg) powinien posiadac
w nazwie IMIE 1 NAZWISKO, KLASA uczestnika wedlug schematu: (np. Maria
Kowalska, klasa 5c tytut pracy) oraz TYTUL PRACY.
e W temacie wiadomo$ci mailowej powinny znalez¢ si¢: KONKURS LITERACKI
BALLADOMANIA oraz IMIE NAZWISKO UCZESTNIKA, KLASA wedlug wzoru:
(np. KONKURS PLASTYCZNY Il JAN KOWALSKI).
e Ponadto do maila nalezy dotaczy¢ skan zgody na przetwarzanie danych osobowych,
stanowigcy zatacznik 1. do regulaminu.
e W przypadku Uczestnikow niepetnoletnich, do maila z praca konkursowa nalezy
zataczy¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego na przetwarzanie danych osobowych
Uczestnika, stanowigcy zatacznik 2. do regulaminu.

OGLOSZENIE WYNIKOW: Wyniki konkursu zostana opublikowane na stronie
internetowej Stowarzyszenia Polonistdbw na Litwie [www.polonista.lt] oraz w mediach

spotecznosciowych, np. w dzienniku polskim na Litwie ,Kurier Wilenski”. Uczestnicy
konkursu zostang powiadomieni o wynikach za posrednictwem poczty elektroniczne;.

Udziat w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Zalacznik Nr 1



ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

IMiQ 1NAZWISKO: L.\t e
Wiek: ... Adres e-mail: ...,

N Rl 0N L. e
Wyrazam zgodg na uczestnictwo w konkursie literackim Balladomania we wspotczesnej
odstonie, organizowanym przez Stowarzyszenie Polonistow na Litwie, wyrazam zgode na
przetwarzanie danych osobowych w ramach publikowania pracy na stronie internetowej i
mediach spoteczno$ciowych. Jednoczesnie oswiadczam, ze jestem Swiadoma/y
dobrowolnosci wyrazenia zgody, oraz ze zostatam/em poinformowana/y o prawie wgladu do

podanych danych oraz mozliwosci ich poprawiania.

miejscowosc¢, data czytelny podpis

Zalacznik Nr 2



ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH DZIECKA

Imi¢ 1 nazwisko dZiecka: .........oiuiiii i e

VK. et

Wyrazam zgode na uczestnictwo mojego dziecka w konkursie literackim Balladomania we
wspolczesnej odstonie, organizowanym przez Stowarzyszenie Polonistow na Litwie,
wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych niepetnoletniego dziecka, ktérego
jestem rodzicem/prawnym opiekunem w ramach publikowania pracy na stronie internetowe;j i
mediach spoteczno$ciowych. Jednoczesnie oswiadczam, ze jestem Swiadoma/y
dobrowolnosci wyrazenia zgody, oraz ze zostatam/em poinformowana/y o prawie wgladu do

podanych danych oraz mozliwosci ich poprawiania.

miejscowosc¢, data czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego



